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Objetivo de la presentacion

Comprender como el lenguaje
evalla, clasifica y transforma
datos.

Aprender haciendo: ejercicios breves, sintaxis clara y deteccion
temprana de errores.
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01 EVALUAR

Expresiones y precedencia

Datos, disciplinay errores

03 FUNCIONALIZAR

Soluciones puras y reutilizables
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Evaluacidon de expresiones

Evaluar es aplicar operadores a valores siguiendo reglas de precedenciay
asociacion hasta obtener un resultado.

O + § x 2

% -

primero después

o + 6 =11

Los paréntesis cambian el orden.
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Ejercicios resueltos - parte 1

o1 O + 5 x 2 02 (5 + 3) x 2 03 18

S x2=6 - b+6 =11 o +3=8 - 8x2 =16 18 + 8 = 6

Precaucion: verifica si / representa division real o entera en el lenguaje elegido.
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Ejicios resueltos - parte 2

10 - 2 x § (12 - 4)

10 - 6 =

ALERTA DE EJECUCION - Nunca dividas entre cero.
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Tipos de datos

El tipo determina qué representa un valor y qué operaciones son validas.

42 9.81

ENTERO REAL

?Z? "HO].CI."

CARACTER CADENA
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True

BOOLEANO

[1,2,3]

LISTA
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Identifica el tipo

42
9.81
"Tehuacan™

False

fZ?
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ENTERO

REAL

CADENA

BOOLEANO

CARACTER

sin parte decimal

incluye decimales

secuencia de caracteres

valor logico

un solo simbolo
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Resultados y tipos

7/ 2

"Hola™ + " MMundo™”

[10, 20, 30]
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15

5.9

"Hola Mundo™

False

entero

real*

cadena

booleano

lista de enteros
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Disciplina de tipos

ESTATICO DINAMICO

Verifica antes de ejecutar Verifica durante la ejecucion Control de conversiones implicitas

dato = verificacién = operacién valida / error
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Disciplina de tipos - analisis |

5 + "3"

True + 1

7" 10 144 X 2

5.5 + 2

length [1,2,3]
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error o coercion

depende del lenguaje

repeticion o error

5.5 - real

3 - entero
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Disciplina de tipos - analisis I

True && False

"Hola"™ + &

head []

10 / ©
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10 - entero

False - booleano

concatenacion invalida

lista vacia: error o nulo

division entre cero
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Funciones

Una funcion transforma entradas en una salida mediante una regla definida.

ENTRADA —_— PROCESO — SALIDA

FUNCION PURA = misma entrada, misma salida, sin efectos secundarios
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Funciones - practica l

doble(n)
2 X n

doble(4) = 8

esPar(n)

n mod 2 = 0

esPar(6) = True
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cuadrado(n)

N

cuadrado(b) = 25

mayor (a,b)
max(a,b)

mayor(9,4) =9

suma(a,b)
a + b

suma(3,7) =10
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Funciones - practica ll

triple(n) area(b,h) fahrenheit(c)
S X n b x h c x 9/5 + 32
esllayor (edad) promedio(a,b,c)

edad = 18 (atb+c) / 3

Disena una vez - prueba con distintos datos - reutiliza en nuevos problemas
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Mapa conceptual

EXPRESIONES

DISCIPLINA
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PROGRAMA

TIPOS DE DATOS

FUNCIONES



PROGRAMACION LOGICA Y FUNCIONAL - 16

Conclusion

Comprender antes de ejecutar.

01 Tipos + evaluacion 02 Disciplina 03 Funciones

anticipan errores construye robustez aportan modularidad

Practica - explica tu razonamiento - prueba casos limite
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